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Elektro punk biyotoplar

Biinyamin Bozkus’un atil elektronik devreler ve mekanik pargalarla kurguladig,
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Biinyamin Bozkus, modas: gegmis, kullanimdan kalkmus, islevsizlesmis, eski elektronik devreler, devre elemanlari, mekanik
parcalar, ¢esitli buluntu nesnelerle bir tekno-biyotop kuruyor. Tam olarak Biinyamin kurmuyor aslinda; atélyesindeki
transistorler, kapasitorler, direngler, ledler, motorlar, disliler, kablolar, borular, tiim 4tl ve atilmig nesneler, kendi kurallarin
olusturan, 6ngoriilemeyen organik bir yasami inga etmeye mecbur ediyorlar onu. Tersinmis bir yaratm diizeninde birlikte
var oluyorlar. Kuytu bir késede kok salan biyolojik organizmalar gibi bu kez atélyenin kuytusundaki atiklar kendi

habitatlarini olusturuyor.

Biinyamin Bozkus gesitli elektronik devre elemanlariyla digliler gibi mekanik pargalar1 ve gesitli buluntu elemanlar
birlestirerek dogay1 temsil eden ve doga temsilinden de ileriye gegip insana, moderniteye, teknolojiye referans veren, isleyen
heykeller yaptyor. Aslinda her biri ¢aligan bir devre olan bu heykelcikler icinde bulunduklart ortama ve izleyicilere tepki
veriyor. Yaklagan birisini fark eden bécek 6tmeye bagliyor, bitki parildiyor; ¢esitli metaforlar tizerine kurulu makinalart
donerek, hareket ederek, 1s1klar sagarak ve sesler ¢ikararak ¢aligmaya bagliyorlar.

Sanatsal ifadesini kendi medyumunu yaratarak bulan Bozkug un doga tasvirlerinden, melez yaratiklara oradan sehir
metaforlarina uzanan elektromekanik heykelleri steampunk ile cyberpunk estetigini ve kavram alanlarini harmanlayan 6zgiin

diinyasindan bu giiniin meselelerine bakarak kendi toplum/teknoloji elestirisini ortaya koyuyor.

Aul devre elemanlari, eski devreler, cesitli atilmig malzemelerle bir yandan mithendislik, bir yandan heykeltraglik bilgi ve
becerisi gerektiren bu temsiller, deneyle edilnilmis bilginin ve uzun bir aragtirma siirecinin zamana yayilan tiriinleri. Sanatsal

dili ve kullandig1 mecralarla 6zgiin ve yeni Bozkug’un igleri.



Bozkus sanatsal “yeni”yi “eski’den tiretiyor, teknoloji ile ugrastyor ama “teknolojik” goriinmiiyor. Teknolojik sanat ya da
bugiin daha yaygin olan kullanimiyla dijital sanata bir stire 6nce yeni medya sanat1 diyorduk, terim hala gegerli. Bozkugun
sanatina yeni medya sanatt diyebiliriz, eski “yeni” ile tiretilmis olsa da. Ama daha ¢ok, teknoloji kullaniminin yani sira
teknolojiye ve teknoloji araciligr ile yasadigimiz diinyaya elestirel bakisindan dolay1. Ote yandan evet dijital sanat, tiim
elektronik elemanlari ve devreleri ile dijital; dijitale hi¢ benzemese de 6yle. Bu ¢atiski da ayni kaynaktan geliyor, 60’lara kadar
geri gidiyor olsa da —endiistri devriminden sonraki; dolayust ile yeni olan— yeni teknolojiler bugiinkii algimizda “yeni”

olanin tiim parlakligi ve kusursuzlugu ile yer aliyor; dijital saatler, dijital telefonlar, dijital arabalar, hatta robotlar, titketim

Hep yeni olmak zorunda olan “teknoloji”ye, yenz olusa kargi bir direnis Bozkus’un biyotoplar.

Groys “yeni’nin modernitenin bir aciliyeti ve bilingli bir stratejisi” oldugunu séyler." “Yeni”nin modernizmin temel ideolojik
araglarindan biri oldugunu soyleyebiliriz; en azindan “yeni”nin yticeltilmesi modernizmin var ettigi ve vazgecemeyecegi
kiilttirel aparatlardan biri diyebiliriz. “Yeni” fetisizmi ihtiyacin yerini ¢oktan ald, titketimin kiltirel arka plani yen: Gizerine
kurulu. Zira “yeni” ilerleme (gelisim) anlamina geliyor, bu algida. Ilerleme, hedefi olan bir fikirden veya bir pratikten ¢ok
sadece bir yon (istikamet). Yen7 bizi o yonde ileri tagiyan sey. Her yenilikle nereye gittigimizi bilmeden ilerliyor, gelisiyoruz.
“Yeni” —istikametin— hedefin yerini aliyor. Hedef “yeni”nin gerekgesi degil, “yeni” her ortaya ¢ikiginda bagka bir hedefin

nedeni. Teknolojinin hizlanan ritmiyle savruluyoruz; saskinligimiz bundan!

Daha iyi bir hayat: garanti etmiyorsa neden “yeni”ye ihtiyacimiz var? Giderek bizi teslim alan, bizim adimiza eyleyen
mitkemmel makinelerden olugan bir teknosfer mi istiyoruz? Yoksa sivrisinegin, arinin, kusun, bécegin, otun, dalin, ¢igegin

formunda yeniden canlanan elektronik devre elemanlarinin ima ettigi yasamla uyumlu, empati kurabildigimiz bir teknoloji

ile birlikte bir yasam mi?



Groys sanatin da tiim kurumlariyla “yeni”yi yeniden iirettigini séyler. Sanat da saticilari, pazari, kurumlariyla titketim
toplumunun bir pargastysa neden dogru olmasin? Bir tiir simiilakr; sanatsal yeni “yeni”nin yerini alir... Bozkugun sanatt
simulakra izin vermiyor. Onun sanatsal yenisi teknolojik yeninin temsili degil, tersine teknoloji temsili olarak, elestirel
diigtinceye gergek anlamda alan agan, teknolojiyi reddetmeden teknoloji elestirisi yapan biiyiik bir kopma yaratiyor.

Tam da burada Bozkus un doga ile kurdugu iliskiye gegebiliriz. Elektronik devre elemanlar: ve devrelerle yarattig: “temsiller”
iki seyi birden bagartyor. Bir yaniyla dogadan, dolayssi ile insandan ve yasamdan kopuk, kendinden menkul bir teknoloji

anlayisini reddeden bir “teknoloji temsili” var ortada; Ste yaniyla teknolojiyi ortak bir yasam formu, bir eg varlik olarak sunan

bir “doga temsili”.

“Empati kurabilecegimiz bir teknoloji” antropomorfik bir diisiince gibi gériinebilir ama bir yaniyla gergekten Bozkus un
nesne-heykelleri ile o empatiyi kurarsiniz, 6te yantyla onun devre elemanlari, kablolars, ledleri motorlart... Coktan eyleme
geemis, doga ile eg bir yagsantiyr baglatmus, sizi de igine almistir. Posthuman bir bakis atar izleyiciye. Teknolojiyle dogay1 yan

yana koyar, i¢ ige sokar, nesneye can verir, “sey”lerin es diinyasini yaratir.

Muzip bir alaycilikla Humanoid adini verdigi isinde bu bakigi gorebilirsiniz. Bir yandan yapay zeka ile birlesince giintimiiziin
en ilgi ¢eken teknolojik gelismelerinden biri haline gelen robotlara satasir, bir yandan da tatli bir alaycilikla insanin kusurlu
varolusunu ima eder. Kusursuz bir kusurlulukla ¢alisir Humanoid. Steampunk estetigine dogrudan bir referans vardir bu
iste. Kullandig1 malzemeler, bakir, metal, stvilar, borular, digliler, hortumlar, eski ve eskimis devre elemanlari kusursuz bir
kusurlulukla galigir. Bu islerdeki is¢ilik steampunk Srneklerindeki gibi izleyiciyi hayran birakan gérsel bir kusursuzluk,
goriinen bir ustalikla ¢itkmaz karsiniza, Bozkus’un isleri tiim kusurlar1 kendi tabiatinda olan bir kusursuzluk igerir; ustaligr da

bu kurgudadir.



Temsil alan1 genistir Bozkug’un iglerinin teknoloji ve doga temsili ile kalmaz, toplumun, siyasetin alanina da sigrar.
Bozkug’un bir dizi makinesi, bu kez, yagsadigimiz topluma referans verir. Onun toplum ve sistem elegtirisi tam da bu atlmus,

diglanmig olandan gelir. Her makine Tiirkiye’'den bir manzaradir, her makine pek ¢ok hikaye igeren “durum”lart resmeder.

Bir yandan steampunk estetigini ¢agristiran bu isler, tiretildikleri islevsizlesmis, eski, kirli-pasls, atilmus teknolojik malzemeler
ve teknolojileri ile siberpunk estetigine de, diisiincesine de yakin durur. Diglananlarin, diglanmugligin teknolojisidir bu, yeniye
erisememekten ziyade yeniyi ontolojik olarak reddedenlerin teknoloji ile kurdugu iliskinin temsilidir. Siyaseti, sermayeyi,

otoriteyi, kurumu, bir yandan kurdugu durumlarla, bir yandan kullandigi malzeme ile bir yandan da teknoloji temsili ile

reddeder.

Biraz daha genelleyeyim baglamigken: Bozkug sanatta punk bir kargt durugu temsil ediyor. Estetigi ile de Gyle, hikéye ettikleri,
hikaye etme bigimleri ile de. Ote yandan bir sanatc1 olarak ¢aligma, iiretme bigimi ile de. Cocukken Bilim ve Teknik?
dergisinde resimlerini gérdiigti El-Cezeri’nin makineleri ile baglayan bilim ve teknoloji meraki onu ilkokul siralarinda
elektronikle ugragmaya itiyor. Yarim birakug fizik mithendisligi ve ardindan biyoloji egitiminden sonra resim egitimi ile
tniversiteyi tamamliyor. Meslek olarak sanata tag oyarak basliyor. Yazina da uzak kalamiyor, yayinlanan hikaye kitab1 ve
senaryosu ile 6diil aliyor. Bir yandan resim ve heykel bilgisi ve becerisi ile dekor ve sahne tasarimindan hayatini kazanirken,

sanat iiretmeye devam ediyor.

Yillar sonra yeniden elektronik malzemeye dondiigiinde bagka bir heykel iiretmeye bagliyor. Havada duran devre elemanlar
bir yandan ¢igek, bocek formlariyla —6zii itibariyle— heykeli olugtururken bir yandan da onu canlandiran devre olarak
“heykel”i bagkalagtirtyor: PCB denilen plakalar tizerine dizilmis halde gormeye alistigimiz elektronik devrelerden farklidir,
cigektir, kelebektir, yusuf¢uktur, ama ¢alisan bir devredir aslinda. Bozkug’un heykellerinde form ve iglev bagka bir iligki

kurar, biittinlesir, ayn1 sey olur.

Bu ¢esitli punk oluglara dair estetik ve kavramsal yakigtirmalarin iistiine temel olarak posthiimanist sanat demek istiyorum
ben Bozkug’un sanatina. Canly, insan, nesne, makine, teknoloji gibi tiim kategorileri ortadan kaldiran, hepsini bir potada
eriterek yeni bir sey sdyleyen isler bunlar. Humonoid’de insan bedeninin, insan zekasinin, hiimanist bakigin alaya alinigindan;
toplumsal elestiriyi kullanilmis devre elemanlarinin, atiklarin, eski mekanik pargalarin olusturdugu makinalarin performansi
olarak ortaya koyusundan; teknolojiyi, canliy1 ve nesneyi “organsiz bedenlerde™ es kosusundan; izlemeye geleni tim

duyularina ulagarak dahil etmesine, eg diizleme ¢ekmesine kadar posthiimanist.”

Son s6z yerine; Bozkus bir mithendis tavriyla yaklagmaz, verimlilik ve fayda pesinde degildir. O ytizden hazir devreler
kullanmaz, giiven duymadig sistemin higbir 6gesine yaslanmaz; punk tavriyla kendi yapar. Okur, 6grenir, dener, zaman
harcar; vardigs sesi, rengi, tonu, formu malzemesi ile birlikte arayarak bulur. Atolyesindeki devasa karmaganin icinden hayata
gelenleri paylasir; bozar, yeniden kurar. Onun kurdugu devrelerin islevi iglevsizliktir, islevsizlikten anlam dogar. Bozkus o

anlamin pesinden kosarak direnir, her anlam bir 6neridir.
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